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Пояснительная записка

Настоящая рабочая программа разработана на основе программы элективного курса информатики и информационных технологий для 6 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босовой.

Программа ориентирована на использование учебника «Информатика»: Учебник для 6 класса Босовой Л.Л., - 2006г.- 2008г.  Материал учебника структурирован по четырем главам, содержащим соответственно теоретические основы информатики, информацию по работе на компьютере, материал для дополнительного изучения и компьютерный практикум, а также дополнительных пособий: «Рабочая тетрадь для 6 класса» Л.Л.Босовой, 20006г.- 2008г.

Данная программа учитывает многоуровневую структуру предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. 

Цели обучения информатике и информационным технологиям в 6 классах определяются следующим образом:

Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

Развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

В основу представляемого вводного курса информатики для 6 классов положены следующие принципы:

Целостность и непрерывность;

Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения;

Практико – ориентированность;

Принцип дидактической спирали;

Принцип развивающего обучения.

Согласно действующему в лицее учебному плану рабочая программа предусматривает  в 6 классе  обучение в объеме 1 час в неделю, 37 часа в год.

В соответствии с этим реализуется модифицированная программа курса информатики и информационных технологий для 6 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босовой, а именно последовательная модель.

Данная программа включает в себя следующий подход к изложению учебного материала:  компьютер и информация  – человек и информация – алгоритмы и исполнители.

На основании примерных программ МОРФ, содержащих требования к минимальному объему содержания образования по информатике с учетом возрастных особенностей 6 классов реализуются уровни: базовый, продвинутый и творческий. С учетом уровневой специфики классов выстроена система учебных занятий (уроков), спроектированы ожидаемые результаты обучения. 

Планируемые результаты:
Учащиеся 6 класса должны:

1. понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

2. определять, информативно или нет некоторое сообщение;

3. различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

4. приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

5. различать необходимые и достаточные условия;

6. иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

7. уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

8. иметь представление об алгоритмах, приводить примеры;

9. иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;

10. уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

11. определять назначение файла;

12. выполнять основные операции с файлами;

13. уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования  текстов, создания списков и таблиц;

14. уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

15. создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

16. иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.

Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на формирование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нестандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому.

Для шестых классов важным можно считать: развитие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки цели до получения и оценки результата),  использование элементов причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определение сущностных характеристик изучаемого объекта, самостоятельную выборку критериев для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов. В рабочей программе всё это является основой для целеполагания. При выполнении творческих работ формируется умение определять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, комбинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятельности, искать оригинальные решения.

Учащиеся должны научиться представлять результаты индивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации.

Реализация программы обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. На уроках по теме «Человек и информация» учащиеся овладевают такими определениями как «понятие», «суждение», «умозаключение», которые являются основополагающими для любой предметной области. Знакомство с основными конструкциями алгоритмов дает возможность учащимся применять универсальные способы обработки информации.

С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учебную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.

Всего уроков: 37
Контрольных работ: 2

Проверочных работ: 4
Практических работ: 19
Учитель информатики: Федоров А. Ю.

Проверил: зам директора по учебной части Николаева С.Н.

Календарно-тематический план элективного курса       по информатике
для 6 класса

на 2009-2010 учебный год

на основе учебника «Информатика»

под ред. Л. Босовой
	№ урока
	Дата 
	тема
	Цели урока
	Основные понятия
	Домашнее задание

	1 четверть
	

	1
	
	Информация. Компьютер. Информатика.
	1. Знакомство с учебником

2. Дать представление о предмете изучения
	Информация, информатика, компьютер
	1.1, 2.2

РТ: №1, №2 – стр. 3

	2
	
	Устройство компьютера
	1. Знакомство учеников с устройством компьютера

2. Сформировать представление о требованиях безопасности и гигиены при работе с компьютером
	Процессор, память, оперативная память, жесткий диск,  монитор, клавиатура, аппаратное обеспечение
	2.1,2.2

РТ: №1 – стр. 54

	3
	
	Ввод информации в память компьютера
	1. Закрепить знания  об устройстве компьютера

2. Изучить клавиатуру
	Устройства ввода информации, клавиатура, группы клавиш
	2.3 (стр. 69-72), 

РТ: №6 –стр. 57,  №10 –стр. 61, №11 – стр. 62, № 8 – стр. 58-59.

	4
	
	Основная позиция пальцев на клавиатуре
	1. Дать представление о принципе расположения букв на клавиатуре
2. Познакомить учащихся с правилами клавиатурного ввода текстовой информации
	Клавиатура, основная позиция пальцев на клавиатуре
	2.3 (стр. 72-75),
РТ: №9 – стр. 60, № 12 – стр. 63.

	5
	
	Программы и файлы
	1. Дать учащимся общее представление о ПО ПК
2. Ввести на интуитивном уровне понятие файла
	ПО, ОС, прикладная программа, файл
	2.4, 3.11
РТ: №5 – стр. 57

	6
	
	1. Рабочий стол. Управление мышью
	2. Ввести на интуитивном уровне понятия графического интерфейса – рабочий стол, значок, ярлык.
3. Освоить основные действия с мышью
	Рабочий стол, значки, ярлык, кнопка, действия с мышью
	2.5, 2.6
РТ: №13 – стр. 64, №15 – стр. 65

	7
	
	Запуск программ
	1. Дать представление о компьютерном меню
2. Ввести понятие окно
	Меню, главное меню, элементы окна
	2.7
РТ: № 16, № 17 – стр. 65, № 22 б) – стр. 67

	8
	
	Управление компьютером с помощью меню
	1. Проверить знания учащихся по устройству компьютера и основам пользовательского интерфейса
2. Расширить представление учащихся о меню и управлении компьютером с помощью меню.
	Раскрывающееся меню, контекстное меню, диалоговое окно, элементы управления (поле ввода, список, переключатель, флажок, вкладка, кнопка)
	

	2 четверть

	9
	
	Хранение информации
	1. акцентировать внимание учащихся на действиях с информацией
	Информация, действия с информацией, оперативная (внутренняя) память, внешняя память, память отдельного человека, память человечества
	1.2, 1.3
РТ: № 4 – стр. 5

	10
	
	Носители информации
	1. дать учащимся представление о древних и современных носителях информации
2. показать разнообразие носителей информации
	Носитель информации, дискета, жесткий диск, лазерный диск
	1.4, 3.2
РТ: № 3 – стр. 4

	11
	
	Передача информации
	1. дать представление об информационном процессе передачи информации
2. ознакомить со схемой передачи информации
	Источник информации, информационный канал, приемник информации
	1.5, вопросы 1-4
РТ: № 6, стр 12, № 7 на стр 13

	12
	
	Кодирование информации
	1. показать  многообразие окружающих человека кодов
	Условный знак, код, кодирование
	1.6
РТ: № 14-19 – стр. 17-23

	13
	
	Формы представления информации
	1. систематизировать и обобщить ЗУН, полученные на прошлом уроке
2. объяснить, почему выбирается та или иная форма кодирования

3. познакомить с методом координат
	Код, кодирование, графический способ кодирования, числовой способ кодирования, символьный способ кодирования
	1.7, 1.8
РТ: № 31-32 – стр. 30, № 34 – стр. 32-37

	14
	
	Текст как форма представления информации
	1. углубить представление учащихся о формах представления информации
2. акцентировать внимание учащихся на тексте как одной из наиболее распространенных форм представления информации
	Текст, текстовая информация
	1.9
РТ: № 10-12 – стр. 16, № 35 – стр. 38

	15
	
	Табличная форма представления информации
	1. дать представление о таблице как очень удобной форме структурирования текстовой информации
	Таблица, графа (столбец) таблицы, строка таблицы
	1.10
РТ: № 37, 38 – стр. 39

	16
	
	Наглядные формы представления информации
	1. подчеркнуть роль наглядных форм представления информации
2. осуществить проверку знаний по всей теме
	Схема, диаграмма, НФПИ
	РТ: № 42 – стр. 41

	3 четверть

	17
	
	Обработка информации
	1. дать представление о процессе обработки информации
2. расширить представление о ПК как инструменте обработки информации
	Информация, обработка информации, информационная задача
	1.12
РТ: № 37 – стр. 73

	18
	
	Обработка текстовой информации. Ввод текста.
	1. Ввести понятие документа
	Текстовый редактор, документ
	 (стр. 88-90)
РТ: № 38, 39 – стр. 74, № 33 – стр. 31



	19
	
	Редактирование текста
	1. дать представление о возможности редактирования текста как наиболее важном изменении в технологии подготовки текстовых документов.
	Редактирование, вставка, замена, удаление.
	 ( стр. 90)
РТ: № 40-43 на стр. 75-77, № 45 на стр. 79

	20
	
	Работа с фрагментами
	1. дать представление о фрагменте текстового документа
2. расширить представления и сформировать навыки учащихся по редактированию текста
	Фрагмент, буфер
	 (стр. 91-92), вопр. 5-6 на стр. 94
РТ: № 46-48 – стр. 79-82

	21
	
	Поиск информации
	1. расширить представление по редактированию документа

2. акцентировать внимание на поиске информации как разновидности обработки информации
	Редактирование, поиск, замена
	( стр. 91-92), 1.13 (стр. 49-50), № 7 на стр. 52 учебника, №8 на стр. 53 учебника

РТ: № 44 – стр. 78

	22
	
	Изменение формы представления информации. Систематизация.
	1. дать самое общее представление о систематизации информации
	Информация, обработка информации, систематизация, сортировка
	1.13 (стр. 48-49)
РТ: № 43 (вторая часть) – стр. 45, № 44-47 – стр. 46-48

	23
	
	Форматирование – изменение формы представления информации
	1. дать представление об этапе форматирования при подготовке документов на компьютере

	Форматирование,
Выравнивание, шрифт, начертание
	(стр. 92-93)
РТ: № 49 – стр. 82, № 50 – стр. 83

	24
	
	Компьютерная графика
	1. обобщить представления учащихся об этапах создания текстовых документов
2. расширить представления о видах задач по обработке информации, связанных с изменением формы ее представления за счет графики

3. акцентировать внимание на графических возможностях компьютера
	Компьютерная графика, графический редактор
	1.13, 2.10 (стр. 95-101)
РТ: № 51-52 – стр. 84

	25
	
	Инструменты графического редактора
	1.систематизировать представления учащихся об обработке информации, состоящей в изменении формы ее представления бе6з изменения содержания
2. закрепить навыки работы в графическом редакторе Paint
	Обработка информации, систематизация, поиск, кодирование информации, компьютерная графика, ГР, инструменты графического редактора.
	(стр. 95-101)
РТ: № 55-56 на стр. 86-87.

	26
	
	Практическая работа
	

	27
	
	Практическая работа
	

	28
	
	Обработка графической информации
	1. дать учащимся представление об устройствах ввода графической информации
2. проверить качество усвоения изученного материала
	Обработка информации (систематизация, поиск, кодирование), текстовый процессор, документ, ГР, сканер, графический планшет
	3.14

	4 четверть

	29
	
	Обработка текстовой и графической информации
	1. повторить материал, касающийся создания информационных объектов средствами текстового процессора и ГР
2. познакомить с приемами создания комбинированных документов

3. дать представление об одновременной работе в двух приложениях
	Текстовый процессор, ГР, текстовый документ, рисунок, комбинированный документ
	2.9, 2.10
РТ: № 53 – стр. 85

	30
	
	Преобразование информации по заданным правилам
	1. углубить представления о задачах обработки информации
2. познакомиться с преобразованием информации по заданным правилам как одним из способов обработки информации, ведущих к получению нового содержания, новой информации.
	Входная и выходная информация, правило преобразования (обработки) информации
	(стр. 54-56)
РТ: № 49 – стр. 49, оформить в рабочей тетради выкладки к П. 11-12 практической работы.

	31
	
	Преобразование информации путем рассуждений
	1. расширить представления о задачах обработки информации

2. дать представление о преобразовании информации путем рассуждений как еще одном способе обработки информации, ведущем к получению нового содержания, новой информации.


	Входная и выходная информация, логическое рассуждение
	1.14 (стр. 56-57), 2.10 (стр. 101-103)
РТ: № 39-40 – стр. 40, № 57 на стр. 87

	32
	
	Разработка плана действий и его запись
	1. дать представление  о разработке плана действий как одном из возможных результатов решения информационной задачи
2. показать некоторые формы записи плана действий.

	Информационная задача, входные и выходные данные, план действий.
	3.8, № 9 – стр. 61-62 учебника
РТ: № 53 – стр. 52

	33
	
	Практическая работа
	

	34
	
	Разработка плана действий и его запись
	1. закрепить представления учащихся о задачах обработки информации
2. расширить представления о способах записи плана действий
	Информационная задача, входные и выходные данные, план действий
	1.14, 3.9, № 10 – стр. 62 учебника
РТ: № 52 – стр. 51, № 54 – стр. 53

	35
	
	Создание движущихся изображений
	1. обобщить материал, касающийся получения новой информации
2. проверить уровень усвоения основных теоретических положений, изученных в течение учебного года

3. дать представление о простейших способах создания движущихся изображений
	Сюжет, сценарий
	2.11

	36
	
	Создание движущихся изображений в программе PowerPoint
	1. закрепить навыки обработки графической информации
2. дать представление о программном средстве для создания движущихся изображений
	Анимация, настройка анимации
	

	37
	
	Итоговая контрольная работа
	


